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der Abgeordneten Dr. Schranz, Mag. Brigitte Ederer, Ing. Ernst Nedwed

und Genossen
an den Bundesminister fiir Unterricht und Kunst
betreffend die Verwendung von NS-Computerspielen durch Schiiler

In der "Neuen AZ" vom 22. Mai 1991 (siehe Beilage) wurde berichtet, daB
die Verwendung von neonazistischen und anderen menschenverachtenden Com-
puterspielen durch die Schuljugend weiter um sich greife. Manche dieser
Spiele werden teilweise sogar schon wihrend der Unterrichtszeit verwendet.

Die unterzeichneten Abgeordneten stellen daher an den Bundesminister fiir
Unterricht und Kunst nachstehende "

Anfrage:

1. Welche MaBnahmen werden von seiten der Schulbehdrden gesetzt, um der
Verwendung von derart menschenverachtenden Computerspielen durch die
Schuljugend entgegenzuwirken ?

2. Durch welche MaBnahmen gédenken Sie sicherzustellen, daB der Gebrauch
derartiger Spiele wenigstens in den Schulen ausgeschlossen wird ?

3. Auf welche Art und Weise werden die Lehrer auf diese Problematik vorbe-
reitet ?

4. Wie beurteilen Sie die in oberwdhntem Bericht zitierte Aussage des Per-
sonalvertreters und Lehrers Rudi Reiter, daB man "durch Verbote.... in
dieser Frage iiberhaupt nichtf erreiche" ?

AFSCHRO1/ANFRAGEN/AFBMUK www.parlament gv.at

1von2



2von?2

1192/3 X V1. GP - Anfrage (gescanntes Original)

- CHRONEK ——

/‘ﬂs&
Mensch argere Dich  nicht,
Mikado, DKT wund Schwar-
zer Peter scheinen bei vielen
Kindern ausgespielt zu ha-
ben. Juden vergasen, Tiirken
quilen, Kriegsgefangene er-
schieflen und Fufiginger zu-
sammenfiithren steht auf dem
Computerprogramm. Die AZ
warf einen Blick in Kinder-
zimmer und Schulhéfe. Und
wurde fiindig.

VON ALBERT KAUFMANN .

Graz, 12. Bezirk. Das schmucke Ein-
familienhaus des technischen Zeich-
ners Rudolf E und seiner Frau Sabi-
ne. Drei Kinder. René (15), Hannes
(13) und Sonja (6). Das obligate Am-
biente: Schwedischer Naturholzchar-
me, das Modellflugzeug, ein ver-
staubter Alf und eine tibergroe Cola-
Dose als Hocker. Dahinter der post-
modeme Hemrgottswinkel: Darin das
Allerheiligste, das. Heimcomputerset.
WEs ist eigentlich immer
wieder eine Gaudé“, René
und Hannes sind sich einig:
Juden vergasen ist doch ei-
ne Hetz. . Hitler-Diktator I
heiBt das Lieblingsspiel der
beiden Buben. Besonders
angetan ist René, wie er von seinem
Commodore 64 begeistert begriiit
wird: . Heil dir im Hakenkreuz, Herr-
scher des Deutschen Reichs, Heil
Fiihrer dir*. Dazu spielt die Musik
das ehemalige Deutschlandlied. Der
Inhalt-des Spieles: Den Kindern wer-
den Parameter, wie die GroBe des
vorhandenen Territoriums, Staatsver-
mdgen (Bestechungsgelder sind-extra
ausgewiesen), SS-Truppen, Kriegs-
flotte und ahnliches, was ein Mini-
Hitler eben braucht, vorgegeben. Die
hochstmogliche Zufriedenheit unter
SS-Leuten ist die gestellie Aufgabe,
Entscheidungen miissen getroffen

werden: Wie hart lassen Sie Kriegs- -

gefangene arbeiten? Wie viele Gas-
kammem werden gebaut? Wieviel
Geld geben sie Threr . Alten"?

Die Absicht, die-die unbekannten
Hersteller der menschenverachtenden
Spiele haben, ist klar: ,Die Kinder
sollen spielerisch im Sinne von Ein-
spielen an Inhumanitit und Men-
schenverachtung gewdhnt werden™,
analysiert David Wohthart, Compu-
terpddagoge aus Graz, den Hinter-
grund der immer massiver werdenden
nazistischen Propagandaattacken.

Auch bei einedi weiteren Win-
schaftssimulationsspiel — , KZ-Mana-
;ger” genannt — miissen die Jugendli-
rchen einen grausamen Standpunkt
*verireten, um das Spiel zu gewinnen:

MITTWOCH, 22. MA1 199}

B e

el Div im Hakenbwreuz, Fii

René, Schiiler eines polytechnischen
Lehrganges: Ein Schulfreund von
mir hat das Spiel von einem Buben
einer anderen Schule bekommen, nun
haben wir es uns alle kopieren las-
sen.” Die Aufgabenstellung des Spie-
les: Wieviel Strom brauchen die elek-
trischen Ziune eines KZs und wie
viele Juden miissen tiglich vergast
werden, um das Plansoll zu errei-
chen? Die Belohnung: Eine digitali-
sierte Hitlerrede.

‘_

Hans-Peter (18), angehender Ma-
turant aus Bruck, lichelt verlegen:
«Na ja, einen pewissen Reiz haben
die Spiele schon, besonders weil sie
verboten sind, aber deswegen bin ich
noch lange kein Neo-Nazi. AuBer-
dem", so der junge Mann, ,handelt es
sich ohnehin nur um Juden." Seine
Eltem hiitien nichts dagegen, denn
sein Vater wiirde den , KZ-Manager"
in der Firma sogar mit seinen Arbeits-
kollegen des ofteren spielen. Rudi

2.

Die Folgen: Schiifer zeichnen im ZeichenheR - &Z, Stacheldraht, Heil Hitler
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13jdhrige spi;élen wHitler 1" und ,,KZ" - die AZ fragte sie, warum

Reiter, Lehrer und Personalvertreter:
..Durch Verbote erreicht man in dieser
Frage dberhaupt nichts. Wir versu-
chen in den Schulen die Lehrer auf
diese Problematik vorzubereiten.* Die
néichste Station der braunen Spuren-
suche: Eine achtklassige Hauptschule
in der Obersteiermark. Nach zwei
Stunden fader Theoric kommt nun
Leben in den Computerraum.. Der In-
formatiklehrer, erlaubte den Kindem,
ihre  Lieblingscomputerspiele in die
Schule mitzubringen. ,Pedestrian* ist
derzeit der Uberhit, plaudert der
13jdhnge Mario aus der Schule. Fast
alle Kinder. die er kennt, wiirden sich
dieses Spiel kopieren. Der Grund fiir
die Begeisterung: Fulgiéinger miissen
mit dem Auto zusammengefiihrt wer-
den. I am hurt", wimmer ein Com-
puterménnchen. bevor es, zu einem
Blutfleck zermantscht, der virtuellen
Welt entschwindet. Die Kinder quiet-
schen vor Vergniigen, nur zwei wen-
den sich ab. Der Lehrer resignierend.
Manchmal zipft mich-alles fiirchter-
lich an.”

Eine weitere Ursache des Lehrer-

frustes: Die bose Saat scheint bereits

aufzugehen. In Zeichen- und Mulle-
stunden, wenn der Computer fern ist,
zeichnen die Kinder kleine KZs, ent-
werfen Gaskammem und Hinrich-
tungsstiitten. . Die Erlebnisse sitzen
tief™, so der Piidagoge. '





