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ANLAGE

Schlussfolgerungen des Rates

zum

Aufbau einer europaischen Strategie fiir das Okosystem der Kultur- und Kreativwirtschaft

DER RAT DER EUROPAISCHEN UNION —

UNTER HINWEIS AUF

Die grundlegende Rolle, die Kultur und kinstlerische Freiheit flr die Europaische Union und
ihre Birgerinnen und Burger fur die Starkung unserer Demokratien und Werte, fur die
Entwicklung unserer VVorstellungskraft, fur den Wohlstand unserer Gesellschaften, fir die
Lebendigkeit unserer Gemeinden, fiir die Qualitat unseres Lebensraums und flr das
Wohlergehen der Menschen spielen;

die bedeutende Rolle, die die Kultur- und Kreativbranchen und Kultur- und Kreativwirtschaft
(cultural and creative sectors and industries, CCSI) — auch als Okosystem der Kultur- und
Kreativwirtschaft bezeichnet — bei der Entwicklung eines gemeinsamen Erbes, gemeinsamer
Referenzen und der Kultur von morgen spielen, die fur das kontinuierliche Florieren der
kulturellen Vielfalt Europas von wesentlicher Bedeutung sind, wobei zu beachten ist, dass
dieses Okosystem eine sehr vielfiltige Gruppe mit unterschiedlichen Prioritaten und
Voraussetzungen darstellt;

den Umfang dieses Okosystems, wie er im Jahrlichen Binnenmarktbericht 20211 festgelegt
ist — dieser Bericht enthalt eine Bestandsaufnahme der 14 industriellen Okosysteme, die von
den Kommissionsdienststellen im Zusammenhang mit der neuen Industriestrategie von 20202
und in zahlreichen einschl&gigen, im Anhang genannten Dokumenten ermittelt wurden;

Arbeitsunterlage der Kommissionsdienststellen 2010 SWD (2021) 351 final, S. 98-104 ,,Die
Kultur- und Kreativwirtschaft ist eine heterogene Gruppe. Zu den gréRten Branchen zéhlen
audiovisuelle Medien (Fernsehen, Videospiele, Video auf Abruf, Kino, virtuelle und
erweiterte Realitat), Musik, das Blicher- und Presseverlagswesen, Werbung, kulturelles
Erbe (Museen, historische Statten), darstellende Kunst (Theater, Tanz) und bildende Kunst.*
Diese weit gefasste Definition stitzt sich auf den UNESCO-Rahmen flr Kulturstatistik

aus 2009, das Griinbuch ,,Erschlieung des Potenzials der Kultur- und Kreativindustrien*
der Européischen Kommission und die Verordnung uber das Programm Kreatives Europa.
Mitteilung ,,Aktualisierung der neuen Industriestrategie von 2020: einen starkeren
Binnenmarkt fiir die Erholung Europas aufbauen* (C(2021) 350.

7809/22 Ih/KWO/rp 2
ANLAGE TREE.1.B DE

www.parlament.gv.at


https://www.parlament.gv.at/pls/portal/le.link?gp=XXVII&ityp=EU&inr=96306&code1=RAT&code2=&gruppen=Link:7809/22;Nr:7809;Year:22&comp=7809%7C2022%7C
https://www.parlament.gv.at/pls/portal/le.link?gp=XXVII&ityp=EU&inr=96306&code1=COM&code2=&gruppen=Code:SWD;Year:2021;Nr:351&comp=351%7C2021%7CSWD
https://www.parlament.gv.at/pls/portal/le.link?gp=XXVII&ityp=EU&inr=96306&code1=COM&code2=&gruppen=Code:C;Year:2021;Nr:350&comp=350%7C2021%7CC

4.  das wirtschaftliche Gewicht des Okosystems der Kultur- und Kreativwirtschaft, das 2019 auf
3,95 % der Wertschopfung in der EU (477 Mrd. EUR) geschétzt wurde, mit 8,02 Mio.
Beschaftigten und 1,2 Mio. Unternehmen, von denen 99,9 % kleine und mittlere
Unternehmen (KMU) sind?;

5. die erheblichen Auswirkungen der COVID-19-Pandemie auf die Kultur- und
Kreativwirtschaft und die Notwendigkeit, die Resilienz dieses Okosystems und des griinen
und digitalen Wandels innerhalb der Europdischen Union weiter zu starken, um die Wirkung
der Européischen Aufbau- und Resilienzfazilitat zu ergénzen und ihr volles Potenzial als
Motor flr Wirtschaftswachstum und Beschaftigung sowie fur die globale
Wettbewerbsfahigkeit der EU auszuschopfen;

BETONT FOLGENDES:

6.  Zusétzlich zu den kurzfristigen Auswirkungen hat die derzeitige COVID-19-Pandemie die
strukturellen Herausforderungen und Chancen aufgezeigt, die dem gesamten Okosystem der
Kultur- und Kreativwirtschaft gemein sind. Dazu gehdren unter anderem der digitale Wandel
von Gestaltungsmethoden und -anwendungen; der starke Wettbewerb durch groRe globale
Akteure und die Integration ebendieser; die Notwendigkeit, Systeme zu konsolidieren und
Quellen zu diversifizieren, um die Schaffung, Produktion und Verbreitung von Werken zu
finanzieren, damit die Nachhaltigkeit der Geschaftsmodelle gewahrleistet wird; die
Notwendigkeit von Versicherungssystemen, die auf die Besonderheiten der Kultur- und
Kreativwirtschaft zugeschnitten sind und die Notwendigkeit, die sich rasch wandelnde
Nachfrage des Publikums zu begleiten und die Ubernahme von Innovationen zu unterstiitzen;

7. Weitere Herausforderungen und Chancen des Okosystems der Kultur- und Kreativwirtschaft
sind die Umsetzung des 6kologischen Wandels; der Beitrag zu Gleichstellung und Vielfalt;
die Rolle, die die Kultur- und Kreativbranchen auf regionaler und lokaler Ebene spielen,
insbesondere im Hinblick auf den sozialen Zusammenhalt, die lokale Wirtschaft, die
Anziehungskraft fir hochwertigen Tourismus in Europa und die Starkung der Lebendigkeit
landlicher und stadtischer Gebiete; und die Rolle, die die Kultur- und Kreativbranchen fir die
Aullenbeziehungen spielen, insbesondere bei der Unterstiitzung der wirtschaftlichen und
sozialen Entwicklung, der Forderung von Frieden und Stabilitat und der Aufrechterhaltung
einer ehrgeizigen Agenda fur geistiges Eigentum;

3 Arbeitsunterlage der Kommissionsdienststellen 2010 SWD (2021) 351 final, S. 98-104
(https://ec.europa.eu/info/sites/default/files/swd-annual-single-market-report-2021_en.pdf).
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10.

11.

12.

Um das kulturelle Erbe zu erhalten, den Zugang zu ihm zu férdern und die Schaffung,
Produktion und Verbreitung neuer und origineller Werke, die zur kulturellen Vielfalt
beitragen, fortzusetzen, muss in enger Zusammenarbeit mit dem Sektor gepriift werden, wie
unsere strategischen Kulturguter definiert, geschiitzt und gefordert werden kénnen.
Strategische Kulturguter umfassen unter anderem Kapazitéten fir die unabhéngige Schaffung,
Produktion, Verbreitung und Prasentation kultureller Inhalte und Werke, einschlief3lich ihres
materiellen und immateriellen Eigentums, zum Beispiel das Eigentum von Katalogen oder
Studios (Film-, Fernseh- oder Kunststudios), die oft mit 6ffentlichen Finanzmitteln unterstutzt
werden;

Ein starkes, dynamisches, vielfaltiges, wettbewerbsfahiges, innovatives, tragféahiges und
unabhangiges europaisches Okosystem der Kultur- und Kreativwirtschaft, das fiir das digitale
Zeitalter gerustet und experimentierfreudig ist, ist von groRer Bedeutung, um die kulturelle
und sprachliche Vielfalt zum Nutzen aller Zielgruppen zu fordern. Seine Unabhédngigkeit liegt
in der Entscheidungsautonomie der Unternehmen, die Teil dieses Okosystems und zumeist
KMU sind, insbesondere in Bezug auf ihre wichtigsten kinstlerischen und finanziellen

Entscheidungen;

Es ist von entscheidender Bedeutung, die Schaffung und das Wachstum starker und
wettbewerbsfahiger europdischer Kultur- und Kreativunternehmen aller GroRen zu férdern,
die mit globalen Akteuren im Allgemeinen konkurrieren kénnen, insbesondere auf Markten,
wo die EU einen Wetthewerbsvorteil hat, und in neu entstehenden Mérkten wie der
erweiterten und virtuellen Realitét, Videospielen oder kinstlicher Intelligenz, beispielsweise
wenn sie verwendet wird, um die Produktion und den Zugang zu kulturellen und kreativen

Werken zu fordern:;

Wahrend die Entstehung globaler digitaler Akteure, die als Gatekeeper auf dem digitalen
Markt fungieren, finanzielle und kreative Chancen fiir die Branche mit sich bringen kann,
kann sie sowohl die Finanzierung des europdischen Schaffens als auch die kulturelle und

sprachliche Vielfalt in Frage stellen;

Es ist daher dringend erforderlich, dass die Europdische Union den kulturellen Reichtum und
die kulturelle Vielfalt Europas durch eine Strategie, die auf alle Kultur- und Kreativbranchen
anwendbar ist und die die Kreativitat und Vielfalt kultureller Ausdrucksformen in Europa
fordert, starkt.
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ERSUCHT DIE MITGLIEDSTAATEN,

13.

14.

15.

16.

17.

Konsultationen mit einschldgigen Fachleuten zu gemeinsamen Herausforderungen und
Chancen fir die Kultur- und Kreativbranchen, insbesondere in Bezug auf MaRnahmen und
Investitionen zur Beschleunigung des griinen und des digitalen Wandels und der nachhaltigen

Erholung einzuleiten;

ihre Erfahrungen und bewdéhrten Verfahren in Bezug auf die Umsetzung wirksamer
kulturpolitischer MaBnahmen zur Unterstiitzung und Lésung bestimmter problematischer
Bereiche des Kultur- und Kreativsektors auf nationaler, regionaler und lokaler Ebene
auszutauschen und wirksame Vorgehensweisen zu fordern, um die Bedurfnisse des Sektors in

anderen Politikbereichen zu erftllen;

die regelmélige Zusammenarbeit im Kulturbereich zu fordern, insbesondere in
Grenzregionen, die vor gemeinsamen Herausforderungen stehen, z. B. dem Verlust
traditioneller Industriezweige oder Fertigkeiten, unter anderem indem der Dialog mit den

einschlagigen Akteuren gefordert wird,

die Forschung ber das Okosystem der Kultur- und Kreativwirtschaft und seitens dieses
Okosystems zu férdern, um die Entstehung und Durchfiihrung von Forschungs- und
Entwicklungsprojekten zu unterstiitzen, die die Ubernahme von Innovationen, Fertigkeiten
und die Wettbewerbsfahigkeit des Okosystems stiarken und um laufende Projekte zu ergéanzen,
insbesondere mit Unterstiitzung durch Horizont Europa und die Wissens- und
Innovationsgemeinschaft (KIC) des Européischen Innovations- und Technologieinstituts
(EIT);

unabhangige Unternehmen im Okosystem der Kultur- und Kreativwirtschaft zu unterstiitzen,
insbesondere im Hinblick auf ihre Fahigkeit, sich zu strukturieren, Originalwerke zu
finanzieren und zu verbreiten, ihre Geschéftsmodelle zu erhalten und weiterzuentwickeln und
ihr Vermdgen und ihre Bildungs- und Ausbildungsmodelle sowie ihre technologischen,

Okologischen und sozialen Innovationen zu erhalten und zu stérken;
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18. die neuen Entwicklungen in der Uberarbeiteten Richtlinie tber audiovisuelle Mediendienste
(AVMD-Richtlinie) umfassend zu nutzen, indem die wirksame Forderung und Herausstellung
europdischer Werke durch Anbieter audiovisueller Medien unterstiitzt wird und die Vorteile
der den Mitgliedstaaten durch die AVMD-Richtlinie eingerdumten Mdoglichkeit berticksichtigt
werden, einen finanziellen Beitrag zu beantragen, damit die Vitalitat des europdischen
Schaffens, die Sichtbarkeit der Werke und ihre Verbreitung in ganz Europa gewahrleistet

werden.

ERSUCHT DIE MITGLIEDSTAATEN UND DIE KOMMISSION, IM RAHMEN IHRER
JEWEILIGEN ZUSTANDIGKEITEN UND UNTER WAHRUNG DES SUBSIDIARITATSPRINZIPS,

19. die hiermit festgelegte europaische Strategie fiir das Okosystem der Kultur- und
Kreativwirtschaft umzusetzen, koordiniert von der Europdischen Kommission und in enger
Zusammenarbeit mit den Mitgliedstaaten, aufbauend auf den Initiativen und
Finanzierungsprogrammen der EU, um madglichst viele Synergien zu nutzen, wobei der

Schwerpunkt auf folgenden Prioritéaten liegt:

I.  VERBESSERUNG DES ZUGANGS EUROPAISCHER UNTERNEHMEN DER KULTUR-
UND KREATIVWIRTSCHAFT ZU FINANZMITTELN:

20. Erleichterung des Zugangs zu Informationen Uber verfligbare européische Finanzmittel fur
Unternehmen des Okosystems der Kultur- und Kreativwirtschaft durch Zusammenfiihrung
des Finanzierungsleitfadens CultureEU mit dem von der Kommission entwickelten
interaktiven Kartierungsinstrument fur audiovisuelle Medien und Nachrichtenmedien, um ein
einziges mehrsprachiges digitales Portal zu schaffen, in dem die verschiedenen

Finanzierungsmoglichkeiten fir das gesamte Okosystem aufgefiihrt sind;

21. Erleichterung des Zugangs der Unternehmen des Okosystems, insbesondere unabhangiger
Unternehmen, einschliel3lich der kleinsten, zu 6ffentlichen und privaten
Finanzierungsprogrammen, Darlehen, Garantien, Risikokapitalldsungen und
Kapitalbeteiligung, unter Beriicksichtigung der Besonderheiten dieser Unternehmen, sowie

Vereinfachung der Verfahren;
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22.

23.

Beitrag zur Konsolidierung und zum Wachstumspotenzial der KMU im Okosystem der
Kultur- und Kreativwirtschaft, z. B. durch die neue Kapitalplattform Media Invest fiir die
audiovisuelle Industrie, um die Entwicklung innovativer Lésungen zu foérdern und
europaische KMU in die Lage zu versetzen, in der gesamten Union und darlber hinaus tétig
zu werden;

weitere Forderung der Hebelwirkung 6ffentlicher Beihilfen und der Wettbewerbsfahigkeit
von Unternehmen der Kultur- und Kreativwirtschaft durch eine Uberpriifung der Anwendung
der Beihilfevorschriften vor Ende 2023, gegebenenfalls einschlieBlich der allgemeinen
Gruppenfreistellungsverordnung (AGVO) in Bezug auf staatliche Beihilfen, damit die
Relevanz und Notwendigkeit von Anpassungen fur den Kultur- und audiovisuellen Sektor wie
Presse, Videospiele, Theater, Studios und Musik berucksichtigt werden kann;

FORDERUNG UND STARKUNG DER KOMPETENZENTWICKLUNG UND DER

ALLGEMEINEN UND BERUFLICHEN BILDUNG, EINSCHLIERLICH FOLGENDEM:

24.

25.

26.

Durchfiihrung einer Studie zur Bestandsaufnahme* neuer Berufe und Kompetenzen, die fiir
den digitalen Wandel erforderlich sind, um kulturelle Vielfalt zu gewahrleisten und zu
fordern, und Ausarbeitung von Empfehlungen zu Kompetenzen, die effizient sind, die Vielfalt
und Gleichstellung unterstiitzen und an die digitale Welt und die neuen Wettbewerbszwénge
wie Fragen der Auffindbarkeit angepasst sind. Die Studie sollte auf MaRnahmen aufbauen,
die im Rahmen des EU-Kompetenzpakts durchgefuhrt werden, sowie gegebenenfalls auf den
Beitrdgen von Strukturen wie der Européischen Audiovisuellen Informationsstelle oder
Europeana;

Einrichtung eines regelméiiigen Forums fir kulturelles und kreatives Unternehmertum in
Europa, das auf bestehenden Initiativen aufbaut, um die Verbreitung bewahrter Verfahren, die
Vernetzung und den Austausch von Ideen zu aktuellen Themen und sektorspezifischen
Entwicklungen zu fordern;

Entwicklung von Schulungsmanahmen und griinen Werkzeugen, um die 6kologischen
Herausforderungen fiir verschiedene Akteure des Okosystems der Kultur- und
Kreativwirtschaft anzugehen und den Austausch bewahrter Verfahren zu fordern,
insbesondere in Verbindung mit dem EU-Kompetenzpakt.

4

von der Kommission auszuarbeiten
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ERHALTUNG UND BEKRAFTIGUNG DES EUROPAISCHEN KULTURELLEN REICHTUMS

UND DER VIELFALT IM DIGITALEN ZEITALTER, EINSCHLIERLICH:

27.

28.

29.

30.

Stéarkung der strategischen Kulturgiter Europas und ihrer strategischen Autonomie, um den
wirksamen Zugang der europdischen und globalen Zielgruppen zur Vielfalt kultureller
Ausdrucksformen in Europa, die die Werte der EU widerspiegelt, sicherzustellen und das
europdische Okosystem bei der Erhaltung und Starkung seines Wettbewerbsvorteils zu

unterstitzen;

Schutz der Inhaber von Urheberrechten und verwandten Schutzrechten und Gewaéhrleistung
einer gerechten Vergltung und Wertaufteilung ab der Phase der Entwicklung européischer
Inhalte bei gleichzeitiger Gewéhrleistung der Transparenz in Bezug auf operative Daten,
insbesondere in Bezug auf die Nutzung und den Erfolg von Werken und anderen

Schutzgegensténden;

Weitere Forderung der Kreativitat und der unabhangigen Produktion europaischer Werke,
indem glinstige Rahmenbedingungen flr Unternehmen geschaffen werden, in denen ihre
Rechte des geistigen Eigentums, insbesondere Urheberrechte und verwandte Schutzrechte,
sowie ihre immateriellen Vermogenswerte effizient verwaltet werden kénnen, beispielsweise
durch die Foérderung einer an das digitale Zeitalter angepasste urheberrechtliche
Dateninfrastruktur. In dieser Hinsicht sollte im audiovisuellen Sektor besonderes Augenmerk
auf Koproduktionen und die Territorialitat der Rechte gelegt werden, die entscheidend fir die

nachhaltige Finanzierung des Sektors und flr die Vertriebsstrategien sind,;

Aufbau auf bestehenden EU-Initiativen (z. B. Start-up Europe Club, Creative Business Cup,
Enterprise Europe Network, Europdisches Digitales Innovationszentrum) durch Start-up-
Beschleuniger, beispielsweise in Gestalt von Schulungsprogrammen, Beratung und
Vernetzung, um innovative Start-ups im Okosystem der Kultur- und Kreativwirtschaft unter

europaischen KMU mit hohem Potenzial zu fordern;
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31. Verbreitung und Forderung der jlingsten technologischen Durchbriche innerhalb des
Okosystems, insbesondere auf der Grundlage der Arbeit der kiinftigen KIC zur Kultur- und
Kreativwirtschaft; in diesem Zusammenhang Férderung einer verantwortungsvollen und
ethischen Daten-Governance, einschliellich des eingebauten Datenschutzes, und Nutzung von
Technologien bei den Bemuhungen um den weiteren Aufbau der digitalen Souveranitat
Europas;

32. Einfuhrung eines européischen Innovationswettbewerbs, aufbauend auf bestehenden
Initiativen wie dem Européischen Innovationsrat und der kiinftigen KIC zur Kultur- und
Kreativwirtschaft, um Projekte im Okosystem zu fordern, die strukturierende Technologien
umfassend nutzen, indem marktnahe und innovative disruptive Losungen (erweiterte und
virtuelle Realitéat, Big Data, kinstliche Intelligenz, Blockchain, Holochain, 3D-Technologien,

Modellierung, digitale Mock-ups, Metaversum usw.) produziert werden;

33. Erleichterung der Einfuhrung dieser Technologien fiir alle Bevolkerungsgruppen,
insbesondere fiir jene mit begrenztem Zugang zu digitalen Technologien und Menschen mit
Behinderungen, insbesondere durch Foérderung digitaler Kompetenzen und
Medienkompetenz, unter gebuhrender Beriicksichtigung der spezifischen Rechte und

Bedurfnisse von Kindern und Jugendlichen;

34. FoOrderung strategischer Anséatze fur die Online-Auffindbarkeit von europdischen kulturellen
Inhalten in allen Amtssprachen der EU und insbesondere unabhéngiger Werke,
gegebenenfalls aufbauend auf starken Synergien mit Europeana, Agorateka®, ERGAS®,
Eurimages’ und der Europaischen Audiovisuellen Informationsstelle und im kiinftigen

Datenraum fir das Kulturerbe;

5 Das europaische Portal fur Online-Inhalte: https://agorateka.eu/

6 Gruppe européischer Regulierungsstellen fur audiovisuelle Mediendienste

! Der Kulturforderfonds des Europarates: https://www.coe.int/en/web/eurimages
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35.  Solche Initiativen wiirden darauf abzielen, einen Rahmen fir einen regelmafiigen beruflichen
Austausch zu schaffen (z. B. in einem Europaischen Forum zur Auffindbarkeit);
Durchfiihrung von Studien zur Bestandsaufnahme der bestehenden Verfahren und
Erwartungen in Bezug auf die Auffindbarkeit fir alle Kultur- und Kreativbranchen;
Entwicklung eines besseren Verstandnisses der Rolle von Empfehlungsalgorithmen bei der
Forderung europaischer Werke und Uberdenken ihrer Transparenz; und gegebenenfalls
Vorschlagen von Handlungsoptionen insbesondere in den Bereichen Normung, Bereitstellung
von Metadaten, Interoperabilitit und Instrumente zur Erleichterung des Zugangs der

Zielgruppen;

STARKUNG DER EXPORTE VON UNTERNEHMEN IM OKOSYSTEM DER KULTUR- UND
KREATIVWIRTSCHAFT, EINSCHLIERLICH FOLGENDEM:

36. Anreize fur Initiativen zur Starkung der Kapazitaten européischer Unternehmen, damit diese
im AuBenmarkt tatig sein kénnen, wie europaische Immersionsprogramme oder andere im
Rahmen von ,,Kreatives Europa“ durchgefiihrte Forderprojekte, die ihre Exportstrategien

unterstltzen und ihre Niederlassung in Mérkten mit hohem Potenzial starken kdnnten;

37. Unterstitzung der Teilnahme von Unternehmen des Okosystems auf wichtigen
branchenspezifischen Veranstaltungen, wie Messen und Fachausstellungen, aufbauend auf
bestehenden Initiativen auf nationaler oder regionaler Ebene, beispielsweise durch gezielte

grenziberschreitende Zusammenarbeit oder einen Netzwerkansatz;

38. Forderung von Partnerschafts- und Kooperationsmoglichkeiten zwischen der europdischen
Kultur- und Kreativwirtschaft und jener aus Schwellenlandern unter Nutzung der

Partnerschafts- und Entwicklungsinstrumente der EU;
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FORDERUNG VON VERANTWORTUNGSVOLLER UNTERNEHMENSPOLITIK IN

39.

40.

41.

UNTERNEHMEN DES OKOSYSTEMS, DARUNTER

Forderung verantwortungsvoller Unternehmenspolitik im Einklang mit dem Globalen Pakt
der Vereinten Nationen in den Bereichen Nachhaltigkeit und Umweltschutz, beispielsweise
durch Auszeichnungen und andere Anreize, insbesondere Projekte zur Férderung innovativer
Ansétze im Einklang mit dem Kreislaufwirtschaftskontinuum, wie z. B. kreislauforientierte
Geschaftsmodelle, Okodesign-Grundsatze und Strategien fir End-of-Life-Management;
Ermittlung bewahrter Verfahren fiir die nachhaltige Umgestaltung des Okosystems und
Forderung auf europdischer Ebene, auch im Rahmen der Initiative ,,Neues Europédisches
Bauhaus*;

Forderung der Umsetzung verantwortungsvoller Manahmen im Okosystem in den Bereichen
Antidiskriminierung, Urheberrecht und verwandte Schutzrechte, einschlieBlich gerechter
Vergutung der Rechteinhaber, besserer Arbeitsbedingungen und sozialer Garantien und ihre

Einbeziehung in die 6ffentliche Finanzierung.
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ANHANG ZUR ANLAGE

Schlussfolgerungen

Schlussfolgerungen des Rates zu kulturellen und kreativen Crossover-Effekten zur Férderung

von Innovation, wirtschaftlicher Nachhaltigkeit und sozialer Inklusion (2015/C 172/04)

o Schlussfolgerungen des Européischen Rates vom 21. Juli 2020 zum Aufbauplan und zum
Mehrjahrigen Finanzrahmen 2021-2027

o Schlussfolgerungen des Rates zur Erholung, Resilienz und Nachhaltigkeit der Kultur- und
Kreativbranche (2021/C 209/03, 2.6.2021)

. Schlussfolgerungen zum Thema ,,Europas Medien in der digitalen Dekade: Ein Aktionsplan
zur Unterstiitzung der Erholung und des Wandels (2021/C 210/01)

° Schlussfolgerungen des Rates vom 30. November 2021 zum Thema ,,Kultur, hochwertige
Architektur und gebaute Umwelt als Schlusselelemente der Initiative Neues Européisches

Bauhaus*

o Schlussfolgerungen des Rates vom 30. November 2021 zur Erhéhung der Verfugbarkeit und

Wettbewerbsféhigkeit von européaischen audiovisuellen Inhalten und Medieninhalten
Gesetzgebungsakte

° Verordnung (EU) 2021/818 des Européischen Parlaments und des Rates vom 20. Mai 2021
zur Einrichtung des Programms Kreatives Europa (2021 bis 2027) und zur Aufhebung der
Verordnung (EU) Nr. 1295/2013
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Weitere Referenzdokumente

Mitteilungen der Kommission

Grinbuch der Kommission ,,ErschlieBung des Potenzials der Kultur- und Kreativindustrien®,
COM/2010/183 final

Mitteilung der Kommission an das Europaische Parlament, den Europdischen Rat, den Rat,
den Européischen Wirtschafts- und Sozialausschuss und den Ausschuss der Regionen — Der
europaische Griine Deal, COM/2019/ 640 final

Mitteilung der Kommission an das Européische Parlament, den Rat, den Européischen
Wirtschafts- und Sozialausschuss und den Ausschuss der Regionen — Europas Medien in der
digitalen Dekade: Ein Aktionsplan zur Unterstlitzung der Erholung und des Wandels,
COM/2020/784 final

Mitteilung der Kommission an das Européische Parlament, den Europdischen Rat, den Rat,
den Européischen Wirtschafts- und Sozialausschuss und den Ausschuss der Regionen — ,,Eine
neue Industriestrategie fiir Europa“, COM/2020/102 final

Mitteilung der Kommission an das Européische Parlament, den Rat, den Européischen
Wirtschafts- und Sozialausschuss und den Ausschuss der Regionen — ,,Fit fiir 55%: auf dem
Weg zur Klimaneutralitdat — Umsetzung des EU-Klimaziels fir 2030, , COM/2021/550 final

Mitteilung der Kommission an das Europaische Parlament, den Rat, den Europdischen
Wirtschafts- und Sozialausschuss und den Ausschuss der Regionen — Aktualisierung der
neuen Industriestrategie von 2020: einen stérkeren Binnenmarkt flr die Erholung Europas
aufbauen, COM/2021/350 final

Mitteilung der Kommission (ber EU-Leitlinien flr die sichere Wiederaufnahme von
Aktivitaten im Kultur- und Kreativsektor — COVID-19, COM/2021/4838
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https://www.parlament.gv.at/pls/portal/le.link?gp=XXVII&ityp=EU&inr=96306&code1=COM&code2=&gruppen=Code:COM;Year:2021;Nr:4838&comp=4838%7C2021%7CCOM

Entschliefungen des Europaischen Parlaments

. EntschlieBung des Européischen Parlaments vom 20. Oktober 2021 zu dem Thema ,,Europas
Medien in der digitalen Dekade: Ein Aktionsplan zur Unterstlitzung der Erholung und des
Wandels*, 2021/2017(INI)

UNESCO-Ubereinkommen und -Dokumente

o Unesco-Ubereinkommen von 2005 zum Schutz und zur Forderung der Vielfalt kultureller
Ausdrucksformen

. ,,Kultur- und Kreativbranchen angesichts der COVID-19-Krise: Ein Ausblick auf die
wirtschaftlichen Auswirkungen®, Studie aus 2021

° UNESCO-Rahmen fiir Kulturstatistik aus 2009

Dokumente der OMK-Expertengruppen

o Bericht der offenen Methode der Koordinierung (OMK) uber die EU-Koproduktion
o Mandat der OMK-Gruppe aus Experten der Mitgliedstaaten zum Status und den

Arbeitsbedingungen von Kunstlerinnen und Kiinstlern und Kreativschaffenden
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